Sangre en las fuentes

-Aunque sean orcos, siguen necesitando agua y viveres, pues bien, jjamds los
conseguiran! —exclamo Eotherl al tiempo que guiaba a sus éoreds hacia el bosquecillo
al que también se dirigian los orcos, unica fuente de agua en muchas millas a la
redonda.

Descripcion

La guerra se ha extendido por las llanuras de Rohan. En estas vastas extensiones
el control de los puntos de agua y de algunas colinas asegura una buena base para lanzar
incursiones.

Posicidn inicial

La batalla se desarrolla en un tablero de 160x160 cm. Los jugadores reparten
alternativamente la escenografia.

Los jugadores determinan aleatoriamente en qué lado del tablero despliegan y
quién comienza a desplegar. El primer jugador despliega primero la mitad de sus
miniaturas, a un maximo de 30 cm de uno de los lados del campo de batalla. A
continuacion el segundo jugador despliega la mitad de su ejército en el lado opuesto, a
un maximo de 30 cm del borde del campo de batalla. Luego el primer jugador completa
su despliegue y después el segundo hace lo mismo.

Determina aleatoriamente quién tiene la iniciativa el primer turno.

Ejércitos

Cada jugador dispone de 500 puntos para formar su ejército.

Puede incluir un méximo de 50 miniaturas.

Puede gastar como mucho el 50% de los puntos en héroes y debe incluir al
menos 1 héroe.

Puede gastar como mucho el 50% de los puntos en tropas con armas de
proyectiles.

Condiciones de victoria

Al principio de la batalla se eligen cinco elementos de escenografia (después de
desplegar la escenografia pero antes de tirar para saber quién despliega), que se
llamaran puntos estratégicos. Pueden ser colinas, bosquecillos o edificios.

El objetivo de la batalla es conquistar dichos elementos. Para conquistar un
puntos estratégico debe haber una miniatura de un bando dentro del puntos estratégico o
en contacto peana con peana con ¢l, y no debe haber ninguna miniatura enemiga dentro
del puntos estratégico o en contacto peana con peana con €l. El jugador que mas puntos
estratégicos controle cuando acabe la partida gana. Si ambos jugadores controlan el
mismo niumero de puntos estratégicos el resultado se considera un empate.



