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1. Todos los partidos se celebrarán en el “Cuartillo” y no serán válidos aquellos que se disputen fuera de él, así como los que no haya una persona asignada para presenciar el partido como testigo.

2. Se jugará sin Memory Card, para que ni los jugadores y ni los equipos estén modificados.

3. Los horarios de los partidos serán puestos por mutuo acuerdo entre ambos rivales, pero si algunos de estos falla y no avisa previamente, se le dará el partido por  perdido por un resultado de 3 – 0.

4. El radar en pantalla será arriba y en trasparencias, y la cámara con la que se jugará será en modo amplia. El tiempo de juego será 10 minutos por partido.

5. Los jugadores sancionados no podrán jugar el próximo encuentro, así como los lesionados que también cumplirá una semana si no puede continuar en ese mismo partido. De esto tomará nota la persona asignada para testificar dicho partido.

6. Cada participante tendrá que abonar 4 € antes del comienzo de su primer partido, ya que estos no comenzarán hasta que todo el mundo haya abonado la cuota.
7. El ganador se llevará la cantidad de 68€ y 40€ lo hará el segundo clasificado. El tercer puesto también tendrá premio, la cantidad de 20€.
8. El sorteo de equipos y emparejamientos se hará días antes del comienzo del II Torneo de Iss Pro Evolution Soccer 4.
